g
T
ae
[
T
-




-~ MUSE0 —

LA
ZA
RO
GAL
DIA

NO

PROGRAMA EDUCATIVO PARA ESCOLARES // CURSO 26-27

OFERTA PARA EDUCACION PRIMARIA

VA DE

MONSTRUQOS

¢Conoces los seres fantasticos y monstruosos que habitan
el museo? Reconocerlos va a ser tarea facil json tan
extranos y particulares!

Algunos, tienen poderes extraordinarios. Otros, nos dan risa
pero todos tienen algo en comun ¢ sabes qué es? Para
averiguarlo tendras que pasar unas horas en su compania.
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VA DE MONSTRUQS

MODALIDAD DURACION LUGAR DE ENCUENTRO
« VISITA DINAMIZADA e 75 TAQUILLAS

OBJETIVOS

« ldentificar seres fantasticos y mitolégicos

« Introducir el bestiario de la edad antigua y medieval

« Conocer diversos objetos artisticos y sus usos

Utilizar la observacién y el didlogo para la adquisicién de conocimientos
e Manejar el pensamiento reflexivo y creativo

AREAS

e Ciencias Sociales
o Ciencias de la Naturaleza
» LenguayLiteratura

COMPETENCIAS CLAVE

« Comunicacidn Lingtistica
 Conciencia y expresion cultural

CONTENIDO

Este recorrido nos permitira descubrir las obras del museo donde estas criaturas persisten en
el tiempo. Hemos seleccionado unas piezas con las que reflexionaremos sobre la naturaleza de
estos seres, las caracteristicas que comparten y qué elementos hacen que nos parezcan tan
inquietantes.

Entre las obras sugeridas se encuentran:

+ San Miguel pesando las almas. Antonio da Pandino, 1476-1500

« Copadel Emperador Rodolfo II, Milan, 1651-1675

 Aquelarre. Francisco de Goya, 1797-98

e LaVision de Tondal. Taller del Bosco, 1491-1525

« El Niflo Jesus vencedor de la muerte y el pecado. Lucas Cranach, 1530-40
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VA DE MONSTRUQS

MODALIDAD DURACION LUGAR DE ENCUENTRO
o VISITA-TALLER e 90 TAQUILLAS

TALLER

Esta modalidad complementa la visita dinamizada con un taller de experimentacion plastica.

MONSTRUOQS EXQUISITOS

Tras la visita, realizaremos el taller del MONSTRUO EXQUISITO. Inventamos nuestro propio
monstruo utilizando la técnica surrealista de cadaver exquisito ideada a principios del siglo
XXy practicada por personajes tan embleméaticos como Man Ray, Picasso, Miré, Dali, y
muchos otros.

Se trabajara en grupos de 3 0 4 alumnos, que irdn realizando por turnos las distintas partes
del monstruo. Con ceras y crayones blancos dibujaran, por partes, la criatura. Esta aparecera
cuando apliquen acuarela o témpera al dibujo, desvelando el resultado final.

Cada participante se podra llevar a su casa el dibujo del monstruo que comenzg al inicio de la
sesion.

OBJETIVOS

 Daraconocer formas de representacion visual contemporanea
» Valorar laimportancia del automatismo en procesos artisticos
» Favorecer la creatividad
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iMenudo tesoro guarda este museo!
Hemos escondido maliciosamente algunos de los objetos de

la coleccién y tendras que embarcarte en un viaje para

0 BJ ETO descifrar sus secretos.
M I ST E R I OSO Puede que te gusten tanto que quieras volver a repetir la
bisqueda...
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EL OBJETO MISTERIOSO

MODALIDAD DURACION LUGAR DE ENCUENTRO
+ VISITA DINAMIZADA . 75 TAQUILLAS

OBJETIVOS

« Conocer formas y costumbres de otras épocas a través de los
ornamentos y objetos

« ldentificar el uso de los artefactos

« Utilizar el juego para la adquisicién de conocimientos

» Favorecer el pensamiento reflexivo

AREAS

e Ciencias Sociales
e Educacion Artistica
o Diseno

COMPETENCIAS CLAVE

« Comunicacidn Lingtistica
 Conciencia y expresion cultural

CONTENIDO

Queremos fijarnos en algunos objetos extraordinarios del pasado y descubrir sus usos y
costumbres. El disefio de los elementos de la coleccién nos permitira reflexionar sobre los
aspectos mas importantes del disefio y por qué se trata de unas piezas singulares e
irreemplazables.

Durante la visita, los alumnos exploraran la coleccién artistica del museo y aprenderan sobre
tecnologia y disefio.

Entre las obras sugeridas se encuentran:

» Jarro tartésico. Espana. Siglo Vl a.C

» Bernegal. Simén Silvestre, 1640-65

+ Inés de Zuiiga, Condesa de Monterrey. Juan Carrefio de Miranda, 1660-1670
» Busto relicario de Santa. Espana, siglo XVI

« Jarro de pico. Virreinato del Perd, 1634-1666
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EL OBJETO MISTERIOSO

MODALIDAD DURACION LUGAR DE ENCUENTRO
o VISITA-TALLER e 90 TAQUILLAS
TALLER

Esta modalidad complementa la visita dinamizada con un taller de experimentacion plastica.

EL OBJETO IMPOSIBLE

En el taller, ¢ qué os parece siinventamos un objeto imposible? ;Viste alguna vez una lupa-
llave o una aguja-pluma, o una alcantarilla escurreplatos? ;No? Pues, aunque no lo creas, si
que existen.

Nos inspiraremos en el trabajo del fotégrafo contemporaneo espafiol Chema Madoz (1958).
Seguro que a ti también se te ocurren ideas verdaderamente locas para transformar los

objetos de la coleccién del museo en artefactos descabellados a través de la técnica del
collage.

OBJETIVOS

_atToN ¥ &

» Desarrollar la creatividad visual e imaginativa
» Experimentar la técnica del collage

CARROZA

ZLELSTN

‘ Calele

CHITON
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CAZADORES

DE
SECRETOS

RO PROGRAMA EDUCATIVO PARA ESCOLARES // CURSO 26-27

Las obras de arte van mucho mas alla de la estética y de lo
bello. Cuentan mucho mas de lo que muestran y guardan
significados que a veces son dificiles de descifrar.

“Cazadores de secretos” hara que los alumnos descubran e
investiguen estos cddigos ocultos que nos recuerda que el
arte no es sélo un conocimiento visual, sino una fuente de
conocimientos oculta.
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CAZADORES DE SECRETOS

MODALIDAD DURACION LUGAR DE ENCUENTRO
+ VISITA DINAMIZADA . 75 TAQUILLAS

OBJETIVOS

« Conocer formas de representacion del pasado

« ldentificar alegorias y otros cddigos visuales sistematizados
« Manejar el pensamiento reflexivo

 Sensibilizar en el respeto al patrimonio

AREAS

o Ciencias Sociales
o Educacion Artistica
e LenguayLiteratura

COMPETENCIAS CLAVE

« Comunicacidn Lingiistica
 Conciencia y expresion cultural

CONTENIDO

¢Como podemos expresar conceptos abstractos de forma visual y que las personas sean
capaces de reconocerlos? Los eruditos ilustrados del siglo XVl y XVII lograron una manera de
hacerlo mediante una serie de publicaciones llamadas “los libros de emblemas”, donde
aparecian distintas imaginerias asociadas a los significados y misterios visuales ocultos.

Durante la visita, los alumnos exploraran la coleccién artistica del museo e intentaran descubrir
el significado de algunos de esos cddigos.

Entre las obras sugeridas se encuentran:

 Retrato Carlos Il nifio y sus antepasados. Taller de Herrera Barnuevo 1671
 Alegoria a las Artes. Thomas Willeboirts y Paul de Vos, ca. 1650

« Vidriera de San Miguel pesando las almas. Antonio da Pandino, 1476-1500
 Alegoria de los alimentos. Eugenio Lucas Villaamil, 1905-6

« Bodegdn con frutas. Coenraet Roepel, 1721

» Retrato de la esposa de Anthony Merry. Gilbert Stuart, 1805
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CAZADORES DE SECRETOS

MODALIDAD DURACION LUGAR DE ENCUENTRO
o VISITA-TALLER « 90 TAQUILLAS

TALLER

Esta modalidad complementa la visita dinamizada con un taller de experimentacién plastica.

cODIGOS RENOVADOS

iEs hora de convertirse en artistas y jugar con los secretos del museo!

Tras descubrir los c6digos ocultos en las pinturas, los nifios daran vida a su propio bodegdn
de flores al estilo de las antiguas vanitas.

Utilizaremos recortes, papeles de colores, texturas y la técnica del collage, jugaremos a
esconder sus propios mensajes visuales sobre el tiempo y la naturaleza.

Una actividad practica y divertida donde recortar, pegar y mezclar materiales se transforma
en una aventura para expresar lo que sienten y piensan a través del arte.

OBJETIVOS

» Explorar la aplicacién de simbolos en una vanitas contemporanea.
» Experimentar con técnicas como el collage y la técnica mixta

» Favorecer el pensamiento reflexivo
» Desencadenar procesos creativos
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OFERTA PARA EDUCACION PRIMARIA

AVENTURA
ENEL

Seguro que conoces el gran desafio al que nos enfrentamos
debido al cambio climatico.

Este museo no sélo guarda obras de arte magnificas,
también cuida de un jardin muy especial. Para que lo
conozcas hemos ideado un recorrido con retos con el que
demostrar tu amor por la naturaleza y la ecologia.




— museo —

LA
Z8 | PROGRAMA EDUCATIVO PARA ESCOLARES // CURSO 26-27

GAL | OFERTA PARA EDUCACION PRIMARIA

DlA
NO

AVENTURA EN EL JARDIN

MODALIDAD DURACION LUGAR DE ENCUENTRO
 VISITA DINAMIZADA e 75 TAQUILLAS
OBJETIVOS

Identificar arboles y plantas singulares

» Reforzar conceptos sobre sostenibilidad

Utilizar el juego para la adquisicién de conocimientos

« Daraconocer las obras relacionadas con la naturaleza

AREAS

o Ciencias
o Educacion Artistica

COMPETENCIAS CLAVE

« Ciencia
« Comunicacidn Linglistica
 Conciencia y expresidn cultural

CONTENIDO

Este recorrido por el jardin y la coleccién del museo permitira a los alumnos y alumnas de
Primaria reflexionar sobre la influencia de nuestras acciones en la Naturaleza y también, la
relacién de las personas con el medio natural a través de su representacion artistica.

¢Quién crea los jardines y cudl es la intencién? ¢ Existe un ecosistema de jardin? ; Qué afecta a
un jardin urbano su emplazamiento? ; Hemos sido siempre respetuosos con la Naturaleza?
¢Sabemos que podemos hacer para proteger nuestro planeta?

En este itinerario visitaremos el jardin y la coleccién. Entre las obras de la coleccién veremos:

« Elcamino de East Bergholt a Flatford. John Constable, 1812
 Florero. Jacop Marrell, hacia 1650

« Bodegdn con frutas y ostras, Jacob Walscapelle, 1680-85
 Jardin yflores

o Palmera

e Almez
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AVENTURA EN EL JARDIN

MODALIDAD DURACION LUGAR DE ENCUENTRO
o VISITA-TALLER « 90 TAQUILLAS
TALLER

Esta modalidad complementa la visita dinamizada con un taller de experimentacién plastica.

ECO-PINTURA

Este taller propone una combinacién de conciencia ambiental y expresion creativa, buscando
que los participantes no solo aprendan sobre sostenibilidad, sino que también la internalicen
y la comuniquen a través del arte.

Extraeremos tintes y texturas directamente de la naturaleza para crear obras visuales. Los
alumnos podran explorar alternativas ecoldgicas a los materiales de arte convencionales,
redescubrir técnicas ancestrales y valorar la biodiversidad como fuente de inspiracién y
recursos.

Nuestra propuesta es la elaboracidn de una obra artistica inspirada en la naturaleza en la que
se utilizaran tintes naturales (no quimicos) extraidos de las especias, |a arcilla o el carbén.

OBJETIVOS

o Favorecerla conciencia ambiental
« Fomentarla creatividad
» Aprender a ser sostenibles
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